HALOWY TURNIEJ

PILKI NOZNEJ
o Puchar b 2
Starosty Belchatowskiego P

POWIATOWE GENTRUM SPORTU
W BELCHATOWIE

REGULAMIN

| CEL TURNIEJU
v' Popularyzacja pitki noznej w spotecznosci lokalnej
v Podnoszenie sprawnosci fizycznej
v’ Integracja spoteczna
v Rywalizacja w duchu fair-play

Il Patronat
Starosta Powiatu Betchatowskiego

111 Organizator
Powiatowe Centrum Sportu w Belchatowie

IV Miejsce
1. Hala Sportowa Powiatowego Centrum Sportu w Belchatowie, ul. Czapliniecka 96,
97-400 Belchatow;
2. Sala Gimnastyczna Zespotu Szkot Ponadpodstawowych nr 2 w Betchatowie, ul. Czapliniecka 98,
97-400 Betchatow.

V Termin:
11.03.2023r., godz. 9.00

VI Uczestnicy

1. W turnieju moga wzia¢ udziatl zapisane zespoty amatorskie, ktore w dniu zawodow wniosa oplate
wpisowa w wysokosci 100 zt za druzyne.

2. W turnieju moze bra¢ udzial maksymalnie 10 zespotow.

3. Druzyna moze si¢ sktada¢ z maksymalnie 10 zawodnikow.

4. W turnieju mogg bra¢ udzial zawodnicy nie posiadajacy przeciwwskazan zdrowotnych do gry
W pitke nozng.

5. Zawodnicy biorg udziat w turnieju na wtasng odpowiedzialnos¢.

6. Zgloszenia druzyn na adres : info@pcs-belchatow.pl,

V11 Program Turnieju

9:00 - losowanie kolejnosci spotkan (Hala PCS)

9:15 - odprawa techniczna

9:30 - mecze turniejowe

Ok. godz. 15:00 przewidziane zakonczenie turnieju z wreczeniem nagrod. (Ramy czasowe mogg ulec
drobnej zmianie)

V111 System rozgrywek
1. Druzyny zostang podzielone na dwie grupy.
2. Jedna grupa rozgrywa mecze na Hali Sportowej PCS.
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Druga grupa rozgrywa mecze na Sali Gimnastycznej ZSP nr 2.

Potfinaly i finaly rozgrywane beda na Hali Sportowej PCS.

Druzyny maja obowigzek stawienia si¢ na obiekcie o wyznaczonej do rozpoczecia meczu godzinie.
Jezeli druzyna nie stawi si¢ w ciggu 5 minut od wyznaczonej godziny, sedzia odgwizduje walkower
dla druzyny przeciwnej.

W przypadku zweryfikowania meczu jako walkower, ustalony zostaje wynik 3 : 0.

IX Tabele i wyniki turnieju:

1.

2.

Druzynie za rozegrany mecz przyznawana jest nastepujaca ilos¢ punktow:
v za wygrang 3 punkty,
v’ zaremis 1 punkt,
v’ za porazke 0 punktow.
O ostatecznej kolejnosci druzyn w tabeli, decyduje ilo$¢ zdobytych punktow, a przy rownej ilosci
punktow kolejno:
a. W razie dwoch druzyn z takg samg ilo$cig punktow:
v" Wynik bezposredniego spotkania miedzy zainteresowanymi druzynami,
v' korzystniejsza réznica mi¢dzy zdobytymi i straconymi bramkami, we wszystkich
meczach w grupie,
v’ przy takiej samej réznicy bramek, wieksza ilo$¢ zdobytych bramek,
v" losowanie.
b. W razie wigkszej iloSci druzyn z takg samg ilo$cig punktow:
v wyniki bezposrednich spotkan miedzy zainteresowanymi druzynami (mata tabela),
v' korzystniejsza réznica miedzy zdobytymi i straconymi bramkami, z meczéw miedzy
zainteresowanymi druzynami,
v’ przy takiej samej r6znicy bramek, wicksza ilo§¢ zdobytych bramek
v' korzystniejsza rdznica migdzy zdobytymi i straconymi bramkami, we wszystkich
meczach w grupie,
v’ przy takiej samej roznicy bramek we wszystkich meczach w grupie, wigksza ilo$¢
zdobytych bramek,
v" losowanie.

X Ustalenia organizacyjne

1. Przystapienie druzyny do turnieju jest rtOwnoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.

2. Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione w szatniach oraz na trybunach.

3. Kazdy zesp6t zobowigzany jest do wystgpowania w jednolitych, numerowanych koszulkach
i odpowiednim obuwiu sportowym.

4. Koszty ewentualnych zniszczen w szatniach ponosza zespoty do nich przydzielone.

5. Wszyscy uczestnicy turnieju wyrazaja zgode na wykorzystywanie ich wizerunkow i danych w celach
promocyjnych.

X1 Nagrody
1. Za zajecia pierwszego miejsca druzyna otrzymuje puchar.
2. Za zajecia miejsc [-111 druzyny otrzymaja upominki od Patrona.

XI1 Obowiazki druzyny

agprwnpE

Druzyny zobowigzane sg do przestrzegania regulaminu.

Kazda druzyna ma obowigzek stosowania si¢ do komunikatow sedziow.

Druzyny zobowigzane sg do przestrzegania zasady ,,fair-play”.

W sytuacjach spornych kapitan zespotu ma mozliwos$¢ wyjasnienia interpretacji sgdziow.

Druzyny maja obowigzek stosowac si¢ do postanowien zawartych w komunikatach organizacyjnych
oraz podanych na odprawie technicznej oraz innych postanowien dotyczacych min. organizacji
zaplecza, szatni, trybun, miejsc wydzielonych, organizacji uroczystosci otwarcia i zakonczenia
zawodow 1 ogloszenia wynikow.



X111 Przepisy gry

Turniej rozgrywany bedzie zgodnie z migdzynarodowymi przepisami gry w halowa pitke nozng (futsal),

z uwzglednieniem ponizszych zasad:

1.

2.

3.

10.
11.

12.
13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.
20.

W grze bierze udzial 4 zawodnikow w polu plus bramkarz. Gra toczy si¢ na boisku o wym. 18 x 30 m,
i bramkami o wym. 3x2 m.
Czas gry 2x10 minut ze zmiang stron. Organizatorzy zastrzegaja sobie mozliwo$¢ zmiany czasu gry, jezeli
wymagaty bedg tego wzgledy techniczno — organizacyjne.
Czas moze by¢ zatrzymany w nastgpujacych sytuacjach:

v" natozenia kary wykluczenia na zawodnika,

v’ poprzez sygnalizacje sedziego prowadzacego mecz,

v’ zatrzymanie czasu gry moze nastgpi¢ takze w innych przypadkach, w zalezno$ci od okolicznosci.
Przy rzucie z autu, roznym lub wolnym odleglo$¢ od pitki zawodnikéw bronigcych powinna minimalnie
wynosic¢ 5 metrow.
Przy rzutach wolnych, roznych, autach oraz rzutach od bramki zawodnik ma 4 sekundy na wznowienie gry.
Jesli pitka nie zostanie zagrana sedzia dyktuje rzut wolny dla druzyny przeciwne;.
Po opuszczeniu przez pitke boiska, bramkarz wprowadza ja do gry reka, z pola karnego, w dowolne miejsce
na boisku.
Bramkarz nie moze zdoby¢ bramki przy wznowieniu gry.
Po podaniu pitki do wiasnego bramkarza nie moze on przejac jej reka (za wyjatkiem podania glowa, klatka
piersiowa, brzuchem). Nie obowigzuje limit podan do bramkarza.
Rzut autowy wykonuje si¢ nogg z linii lub zza linii bocznej boiska, nie mozna jednak bezposrednio z autu
zdoby¢ bramki.
Zmiany zawodnikéw odbywaja si¢ systemem hokejowym w strefie zmian, najpierw zawodnik opuszcza plac
gry, a nastgpnie wchodzi zmiennik.
W razie dokonania zmiany poza strefa zmian zawodnik moze zosta¢ ukarany przez sedziego z6tta kartka.
Rzut karny wykonuje si¢ z odlegtosci 7 metrow.
Za wykroczenie w grze lub nie sportowe zachowanie si¢, s¢dzia moze ukara¢ zawodnika dwuminutowym
wykluczeniem z gry (z6tta kartka), a nawet odsunigciem od catego spotkania (czerwona kartka).
Zawodnik moze zosta¢ wykluczony z udziatlu w meczu za:
umyslne kopnigcie, usitowanie lub uderzenie przeciwnika,
zaatakowanie w sposob brutalny lub wslizgiem od tyhu,
uzycie stoéw obelzywych lub wulgarnych w stosunku do s¢dziego lub zawodnikow,
wyrazanie gestem lub stowem niezadowolenia z decyzji sedziego,
popelnienie innego wykroczenia, ktore sedzia uzna za wybitnie nie sportowe zachowanie,
w razie otrzymania zottej lub czerwonej kartki przez zawodnika znajdujacego si¢ na tawce
rezerwowych, obowiazuje réwniez kara dwuminutowego ostabienia a boisko musi opuscic
wyznaczony zawodnik znajdujacy si¢ aktualnie na boisku,

v" do interpretacji zachowania uprawniony jest wylacznie sedzia.
Jezeli zo6ttg kartka ukarany zostaje bramkarz druzyny, z boiska moze zej$¢ w jego zastegpstwie inny zawodnik
(sytuacja nie dotyczy kartki czerwonej).
Drugie dwuminutowe wykluczenie (z6ita kartka) eliminuje zawodnika z gry do konca meczu.
Jesli wykluczenie jest obustronne kara obowiazuje w pelnym 2-minutowym wymiarze bez wzglgdu na
strzelane bramki. Jezeli 3 zawodnikow gra przeciwko 5 i traci bramke druzyna uzupetnia sktad tylko
0 1 zawodnika.
Jezeli druzyna grajaca w ostabieniu strzela bramke nie uzupetnia sktadu przed uptywem 2 minut od chwili
wykluczenia zawodnika.
Obowigzuje bezwzgledny zakaz atakowania przeciwnika posiadajacego pitke wslizgiem Kazde takie
przewinienie karane jest rzutem wolnym bezposrednim, a w szczegdlnych przypadkach wykluczeniem z gry
(zakaz gry wslizgiem nie dotyczy bramkarza w polu karnym oraz tzw. ,,w$lizgéw blokujacych”).
Wylacznie sedziemu przystuguje prawo interpretacji przepisow.
W sprawach nie objetych regulaminem ostateczng decyzje podejmuje wytacznie organizator.
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